
Regulamin Mikołajkowego Turnieju Gier. 

1. Organizatorami Turnieju są Szkoła Podstawowa nr 5 im. Janusza Kusocińskiego w 
Nowym Dworze Mazowieckim oraz Stowarzyszenie Przyjaciół Piątki przy Szkole Podstawowej 
nr 5. 

2. Turniej organizowany jest w ramach projektu „Baw się realnie – nie wirtualnie” 
realizowanego przez Stowarzyszenie Przyjaciół Piątki. 

3. Celem Turnieju jest popularyzacja wśród uczniów Szkoły gier planszowych, jako atrakcyjnej i 
rozwijającej formy rozrywki. 

4. Przebieg turnieju: 
a. W turnieju mogą wziąć udział uczniowie klas 1-3 Szkoły Podstawowej nr 5. 
b. Zgłoszenia przyjmowane są do 30 listopada w świetlicy szkolnej. Warunkiem udziału 

w turnieju, oprócz zgłoszenia chęci udziału, jest dostarczenie przez dziecko pisemnej 
zgody na udział podpisanej przez opiekuna. 

c. Zmagania turniejowe odbywać się będą w trzech grach: Dobble, Grzybobranie, 
Monopoly Junior. Gry rozgrywane będą według zunifikowanych reguł, o których 
informacje dostępne będą w materiałach informacyjnych i promocyjnych. 

d. Porządek gier jest ustalany w formie, układanych losowo, drabinek turniejowych. 
Losowanie odbywa się 1 grudnia w świetlicy  szkolnej, o godzinie która zostanie 
ogłoszona. 

e. Do kolejnych etapów turnieju przechodzą zwycięzcy meczów. Celem zmagań jest 
wyłonienie 3 najlepszych graczy z każdej gry. 

f. Nad prawidłowym przebiegiem turnieju czuwają nauczyciele – wychowawcy świetlicy 
szkolnej. 

g. Organizator zastrzega sobie prawo do utworzenia kategorii wiekowych oraz 
wprowadzenia innych zmian w przebiegu turnieju, w razie konieczności wynikającej z 
liczby zgłoszonych uczestników. 

 


